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Lésung Station 17 — Kinderspiele im Mittelalter
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Babyspielzeug: Rassel
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Jungenspielzeug: Ball, Steckenpferd, Murmeln

Madchenspielzeug: Puppe, Murmeln
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... und ganz doll mich
' All das mag ich

Denke an d_gaine Schule, das Schulgebdude, deinen Klassenraum,
deine Freund*innen, deine Lehrkrdfte, die AGs, die Pausen, die
" F&cher, die Projekte ... Was magst du? Schreibe es in die Herzen,

Lugent Verlag - POPLG. 33



(05 (g 30. Ok, 24

Vorbeifahren an Hiﬁder“n_fssen

"Nenne drei Hinder*nfsse, die auf der Strafe sfeheﬁ konnen!

Awto " Motorrad. _Lleinbivs

-Wie fahre ich an einem Hindernis vorbei? Male ein parkendes Aufo::cxn deh

StraBenrand! Schneide aus und ordne zul (Achte auf die umgekehrte
Reihenfolgel) | |

7 Wieder nach rechts einordnen. @

k3

6 Handzeichen nach rechts geben. E’

5 [ Mit Sicherheitsabstand von minde-
|~ stens einem Meter vorbeifahren.

4 | Gegenverkehr beachten. Du musst den [}
! Gegenverkehr vorbeilassen. K

3 Einordnen, nochmals umsehen. E .
2 |~ Handzeichen geben. Nachfolgende E
| Fahrzeuge miissen wissen, was du vorhast, [<]|

[ Umschauen. Beim Herausfahren nochmals
1 umschauen. Von hinten kénnen schnellere: [V

Fahrzeuge kommen und iiberholen

LEémmjswort . [ZER KEHL



